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Insel des Hexenmeisters
Settingbausatz

2W6 Gelände *Erweiterung
2 See Burg
3 Senke Gasgefüllt
4 Moor Wahrsagend
5 Pilzwald Druidenkonvent
6 Wald Waldbrand
7 Flachland Siedlung
8 Hügel Siedlung
9 Einöde Alb
10 Berg Gletscher
11 Vulkan Aktiv
12 Kristallberg Lebendig

Mit diesem Blatt kannst Du Dein erstes Abenteuersetting 
erstellen. Würfele dazu für jedes Hexfeld der nebenstehenden 
Karte mit zwei normalen Würfeln auf die Geländetabelle. Male 
mit passenden Farben das Hexfeld aus. Dann würfele auf die 
Inhaltstabelle, würfelst Du eine "6" schaust Du wieder in der 
Geländetabelle nach. In den anderen Fällen kannst Du einmal 
oder mehrfach auf die Buchstabentabellen würfeln, um den 
Feldinhalt besser zu definieren.
Von den zufällig ermittelten Inhalten ausgehend, erschaffst Du 
Dir für Deine Freunde eine eigene magische Inselwelt, die es 
zu erkunden gilt. Die Beispieldungeons können erweitert oder 
durch eigne Kreationen ergänzt werden. Schaffen es Deine 
Spieler, den Hexenmeister zu finden und ihn aufzuhalten bevor 
er die Manakontrolle voll an sich reißt?

1W6 Gebäude Bewohner
1 Ruine Aastiere
2 Burg Mentalbarbaren
3 Tempelruine Untote
4 Tempel Kultisten
5 Gehöft Reitvögel
6 Manaturm Manageist

A
1W6 Gebäude Bewohner
1 Ruine Flugaffen
2 Burg Mentalbarbaren
3 Tempelruine Untote
4 Tempel Kultisten
5 Gehöft Reitvögel
6 Manaturm Manageist

1W6 Siedlung Bewohner
1 Weiler Geißmenschen
2 Dorf Kafkakäfer
3 Stadt Menschen
4 Weiler, brennend Menschen
5 Ruinen, verglast Rothosen
6 Ruinenfeld  --

B C
1W6 Begegnung
1 Krämerzug
2 Plasmakäfer
3 Manaspuk
4 Orcs
5 Wolfsbären
6 Kloptauren

1W6 Schatz
1 Glaswerfer, Topf der Gier
2 Magische Zylinder, Stockbrot
3 Gold, Silber, Platin
4 Orichalcum, Jade, Gewürze
5 Lotosbrücke, Seidentisch
6 Manabatterie

D

E.1 E.2 E.3

1W6 Inhalt
1 Gebäude → A
2 Siedlung → B
3 Begegnung → C
4 Schatz → D
5 Dungeon → E
6 Erweiterung*

1620

1617

17171517

1417

1317

1318

1319

1320

1321

1322

1323

1418

1419

1420

1421

1422

1518

1519

1520

1521

1522

1523

1618

1619

1621

1622

1718

1719

1720

1721

1722

1723

1616

1613

17131513

1413

1313

1314

1315

1316

1414

1415

1416

1514

1515

1516

1614

1615

1714

1715

1716

1217

1218

1219

1220

1221

1222

1213

1214

1215

1216

1117

1118

1119

1120

1121

1122

1123

1113

1114

1115

1116

1017

1018

1019

1020

1021

1022

1013

1014

1015

1016

Dungeonkarten mit dungeon scrawl open beta unter CCO 1.0  erstellt
Silhouette von JR, mit freundlicher Genehmigung. 
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